Jarostaw Grzedowicz

Pan Lodowego Ogrodu

tom III
Streszczenie
Uwaga.
Niniejszy tekst jest streszczeniem, czyli — jak to ze streszczeniami bywa - zdradza

szczegoty fabuty i zakonczenie PLO3. Z koniecznoéci zawiera rowniez wiele uproszczen i
cytatow. Powstat z myslg o tych wszystkich, ktorzy trzy lata czekali na kontynuacje
przygdd Vuko Nitj’'sefni Draikannena i nie za bardzo potrafig po takim czasie swobodnie
odnalez¢ sie na Midgaardzie. Powstat dla tych wszystkich, ktérzy trafiajg na mojgq strone
z wyszukiwarki Google, szukajac streszczenia PLO3. Catkiem was sporo. Skupitem sie
szczegllnie na tych kwestiach, ktérych znajomos$¢ bedzie istotna w tomie czwartym i
mocno rozbudowatem opis ostatnich rozdziatow.

Przyjemnej lektury!

ROZDZIAL 1
Goracy lod

Ziemia Ludzi Ognia. Lodowy Okret, najwyrazniej wyslany przez jednego z Czyniacych,
zabiera na poklad Vuko i jego midgaardzkich przyjaciél: druzyne wojow Ludzi Ognia z
Grunaldim Ostatnie Slowo na czele (pozostali $mialkowie, ktorzy odwazyli sie wej$¢ na
poklad, to Spalle, Warfnir oraz Sylfana — siostra styrsmana Ludzi Ognia, z ktoéra z Vuko
zdecydowanie wigze co§ wiecej, niz ni¢ sympatii). Okret plynie w znanym tylko sobie
kierunku, nie potrzebujac zadnego konwencjonalnego napedu ani sternika. Vuko zwiedza
poklad, odkrywajac miedzy innymi zapasy jedzenia, stodkiej wody i zrodla zasilania (zielone
wezopodobne stwory w $cianach). Wiekszo$¢ kluczowych elementéw okretu przystosowana
jest ewidentnie dla Ziemianina — nie ma watpliwoéci, ze tworca magicznego statku jest jeden
z zaginionych naukowcéw, ktoremu udalo sie opanowaé Pie$ni Bogéw (odpowiednik magii na
Midgaardzie). Druzyna czuje sie mocno niekomfortowo, plyngc na statku pelnym magii.

Grunaldi, na prosbe Vuko, opowiada o wyprawie do Lodowego Ogrodu — na dziwna wyspe,
ktora powstala podczas wybuchu wulkanu, na ktérej Pie$niarz z Ziemi stworzyt fantastyczny,
zapierajacy dech w piersiach zamek. Grunaldi trafil tam na pokladzie statku, jako jeden z
najemnikéw, ktorych zadaniem bylo odnalezé i odbi¢ zaginiong/porwana corke
zleceniodawcy wyprawy. Kluczac i bladzac wsrod tysiecy wysepek doplyneli w koncu do
wyspy. Droga do zamku Czynigcego wiodla przez taJemmczz;, zasnuta mgla, pelna dziwnych,
lodowych drzew i kwiatow doline. Kiedy WOJe w nig weszli, wyszlo slonce i rzezby ozy}y A
potem dzialy sie rzeczy, ktérych Grunaldi nie potrafil logicznie wytlumaczyc: cze$é jego
towarzyszy najwyrazniej oszalala. Z zamku wyszlo wojsko, dowddca, najpewniej krol,
przywital przybyszy i... zaproponowal im goScine w zamku. Grunaldi obserwowal, jak czes¢
druzyny porzuca bron i, pograzona w dziwnym transie, zamierza skorzystaé z propozycji. Ci,
ktorych mgla calkowicie nie opetala, probowali powstrzymaé zahipnotyzowanych kolegow i
rozpetalo sie pieklo. Woje, jeszcze przed chwilg przyjaciele, rzucili sie sobie do gardel i
rozpoczela sie rzez. Grunaldi, ogluszony w czasie tej bratobdjczej walki, ocknal sie ciggniety
przez jednego z rannych towarzyszy. Razem dotarli nad brzeg morza, wsiedli do niewielkiej
todzi i odplyneli. Grunaldi doplynat do jakiej§ wyspy (towarzysz w czasie wioslowania
wyzional ducha), gdzie odnalezli go przypadkowi rybacy.
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Z pomoca Cyfral Vuko odkrywa magiczny naped statku i usiluje czyni¢: udaje mu sie pozyskaé
niewielkie ilo$ci magicznego czynnika od statku i okazuje sie, ze wykorzystujac czesé
magicznej energii moze probowac sterowaé lodowym okretem.

Mijajg kolejne dni, statek ptynie w znanym tylko sobie kierunku, Nitjsefni bezustannie szkoli
swoja druzyne i probuje uczy¢ sie czyni¢. Tymczasem okret doplywa do Zmijowego Gardla —
portu polozonego tuz przy ujSciu rzeki, ktora plyng, do morza. Vuko odnajduje
wkomponowany w statek, dobrze ukryty lodowy tron, wola Cyfral i, pelen obaw, siada na nim.

ROZDZIAL 2
Ludzie Niedzwiedzie

Erg Kranca Swiata. Filar (syn Oszczepnika. Terkej Tendzaruk — Wladca Tygrysiego Tronu,
Plomienisty Sztandar, Pan Swiata i Pierwszy Jezdziec. Cesarz), wraz z tr6jka swoich
towarzyszy (Snop, syn Ciesli. Benkej Hebzagal, N'Dele Aligende), dobrowolnie oddaje sie w
niewole. To jedyny sposob, aby dosta¢ sie do ,kraju za gorami”. Ludzie-niedzwiedzie, ktorzy
przyszli po dostarczony pustynna karawana towar, po kroétkiej naradzie, decyduja sie zabraé
zwigzang czworke ludzi razem z towarem. Rozcieto im wiezy, potwory na migi pokazaly, ze
maja tadowac towar na wozy, potem te wozy pchac i ciggna¢. Filar zostal niewolnym. Wozy
wyruszyly w dluga droge przez gory, prosto do wojskowej twierdzy ukrytej wsrod lasoéw. Filar
z towarzyszami zostali zamknieci w celi, po kilku dniach pracy naznaczeni pietnem
niewolnika, potem lamanym amitrajskim wytlumaczono im, ze zostana sprzedani na targu
niewolnych. Wiezniowie ustalaja, ze jeSli zostana rozlaczeni i sprzedani osobno, pewnego
dnia uciekng i spotkajg sie u ujScia rzeki, ktéra przeplywa przez kraje pdinocy. N’Dale,
zgodnie z zyczeniem Walhardiego - ich obecnego wlasciciela - bierze udzial w widowiskowe;j
walce z Czarnym Ulfa. Zwycieza. Odtad bedzie niewolnikiem-wojownikiem Njorvina: jego
nowy pan bedzie zarabial na zakladach i wystawial kebiryjczyka do pojedynkéw. Benkej i
Filar zostaja kupieni przez Smildrun L$niaca Rosa — potezng, gruba i rudowlosg, bezwzgledna
kobiete. Ich opiekunem zostaje Udulaj Hyrkadal — Amitraj, rowniez niewolnik Smildrun.
Snop zostaje w warowni, a obaj sprzedani nowej pani wojownicy wyruszaja w dluga droge do
jej siedziby, w glab kraju Péinocy.

ROZDZIAL 3
Szkarlat

Zmijowe Gardlo, Wybrzeze Zagli. Vuko zamarza na tronie — okazuje sie, ze w tym stanie
moze kierowa¢ lodowym okretem. Drakkar cumuje w przystani, polprzytomny ze zmeczenia
Nitj’sefni schodzi z tronu i informuje zaloge, ze w Zmijowym Gardle musza spotkac¢ sie z
Wedzonym Ullem - czlowiekiem, ktéremu podczas poprzedniej wizyty zlecil zdobycie
informacji o poteznych Czyniacych. Druzyna schodzi na lad, Vuko ,znika” statek i generuje
sztuczng mgle. Zgodnie z planem rozdzielaja sie na mniejsze grupki, Nitj’sefni z Grunaldim
docieraja do kantoru Wedzonego Ulla. W $rodku domostwa wita ich tajemniczy, ledwo
widoczny w ciemnoéci i mdlacych oparach chudy czlowieczek, informujac, ze Ulle jest
Smiertelnie chory — powalil go mrozny dur. Twierdzi, ze nazywa sie Szkarlat, pochodzi z
Jarmakandy 1i jest lekarzem Ulla. Chwile p6Zniej w izbie wybucha zamieszanie — Szkarlat
wrzuca co$ do ognia, do pomieszczenia wpadaja ledwo widoczne w duszacych oparach
sylwetki. Grunaldi i Vuko nie maja szans — walcza w ciemnoSciach, zatruci oparami trucizny,
na Slepo. W koncu spada na nich sieé i zostaja zaciagnieci, zwigzani i zamknieci w piwnicy. Z
trucizng i wiezami radzi sobie Cyfral i reszta zebranej wcze$niej magii — nieprzytomny Vuko
wraca do $wiata zywych. Grunaldi, spetany i nieprzytomny, nie ma tyle szczeScia — lezy jak
kloda i belkocze. Nitj’sefni uwalnia go, zostawia w piwnicy, obiecujgc, ze wroci i odnajduje
wyjScie, ktére prowadzi przez szereg polaczonych piwnic. Wygrzebuje sie w $niegu gdzie§ nad
rzeka. Probuje odnalez¢ pozostalych cztonkow druzyny — bezskutecznie. Wraca do domostwa
Ulla, eliminuje straznika na podworzu, wslizguje sie do domu. W jednym z pomieszczen
odnajduje Ulla z rodzing — wysuszonych, ledwo zywych, w oparach jakiego$ hipnotyzujacego
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dymu. Uwalnia ich, wynosi i wywleka na dziedziniec. Potem wraca do piwnic, usilujac
odnalez¢ i uwolni¢ Grunaldiego. Eliminuje spotkanych straznikow, wslizguje sie do kolejnego
pomieszczenia i natyka sie na Spalle’go. Zakneblowanego, trzymanego przez Szkarlata, ktory
przyklada mu do gardla szklany sztylet wypeliony jadem zagiewnicy. Nitj’sefni postusznie
cofa sie - zgodnie z rozkazem Szkarlata, ktory w miedzyczasie zdradza, ze jest agentem
sprorokini”. Wychodza na dziedziniec, gdzie powoli dochodzi do siebie rodzina Ulla oraz
Grunaldi, ktéry najwyrazniej sam wydostal sie z piwnic. Na widok Szkarlata wszyscy, ktorzy
s w stanie, siegaja po bron. Szkarlat ,karze” jednego z domownikoéw, ktory sam odcina sobie
toporem kciuk. Korzystajac z chwili nieuwagi, We;dzony Ulle rzuca sie na Szkarlata. W
zamieszaniu Szkarlatowi udaje su:.; uciec — okazuje sie, ze jest nlezwykle zwinny, $wietnie
wyszkolony, do tego postuguje sie dziwnymi, wybuchajqcyml kulkami i zracym proszkiem.
Ulle, trafiony szklanym ostrzem z trucizng, umiera na dziedzincu wilasnego domu. Vuko
spelia jego ostatnia prosbe: dobija kupca, oszczedzajac mu niewyobrazalnych cierpien.
Spalle zostaje uwolniony — kiedy Nitj’sefni $cigga mu knebel, okazuje sie, ze Sylfana zostala
porwana. Na cialach zabitych straznikow Vuko odnajduje $lady tatuazy. To Ludzie-Weze.
Spalle i Vuko natychmiast wyruszaja na poszukiwania Sylfany. Dzieki paciorkom naszyjnika
rozsypywanym przez dziewczyne wpadaja na jej trop. Docieraja do spalonych resztek dworu,
ktory kiedy$ nalezal do Skifanara Drewnianego Plaszcza. To uroczysko, spalone przez
wedrownego PieSniarza, ktéremu Skifanar odmoéwil noclegu. Vuko zostawia Spalle’go w
bezpiecznej odleglosci, sam wchodzi na pelen Pie$ni Bogéw teren i aktywuje Cyfral.
Praktycznie natychmiast atakujg go dwa przerazajace stwory - Grendele. Bez trybu bojowego
trudno je pokona¢ — poraniony Vuko ledwo stoi na nogach, kiedy Weze wstrzymuja potwory i
zadaja, aby Nitj’sefnii rzucil bron. Na podworku lezy zwigzany Warfnir, ostatni z zaginionych
czlonkow komanda Vuko. Jest tez Sylfana. Pobita, ociekajaca krwia, zwigzana, w
towarzystwie dwoch Ludzi Wezy. Vuko obiecuje, ze podda sie, kiedy obaj jeficy zostana
wypuszczeni. Weze przystaja na taki uklad, Warfnir i Sylfana opuszczajg uroczysko i dolaczaja
do stojacego na uboczu Spalle. Wtedy Vuko z pomoca Cyfral wysysa magie z uroczyska, Weze
rzucaja sie na niego, oba Grenedele padaja martwe, Cyfral ,zatrzymuje” czas... Nitj’sefni
zmienia tor lotu wystrzelonych strzal, przestawia kilka przedmiotéw. Kiedy Cyfral wylacza
przyspieszenie, na podwoérku spalonego dworu rozpetuje sie widowiskowe pieklo. Ludzie-
Weze ging.

Druzyna Vuko, poobijana i ledwo zywa, ale w komplecie, wraca na statek, ktéry odplywa w
kierunku Lodowego Ogrodu.

ROZDZIAL 4
Kajdany i L$nigca Rosa

Warownia Smildrun L$niacej Rosa. Filar i Benkej pod czujnym okiem Udulaja
Hyrkadala, z nowo wypalonym pietnem niewolnika na ramionach, rozpoczynaja stuzbe u
nowej, jak sie wkrotce okaze, wyjatkowo okrutnej pani. Dwoch niewolnikéw - Snakaldi
Serdeczna Dlon z plemienia Ludzi Koni i Harulf Czytajacy Ze Sniegu plemienia Ludzi Gryfow,
ktorym udalo sie uciec, zostaje zlapanych i wysmaganych pejczem przez sama Smoczyce
Smildrun (ktorej naJwyraznleJ sprawia to perwersyjna przyjemno$c¢). Snakaldi zostaje
nadziany na wlocznie i umiera zawieszony nad brama grodu Harlufa, brutalnie
okaleczonego, przez kilka dni zabierano do dworu Smildrun, gdzie najwyrazniej dzialo sie co$
okropnego, skoro chlopak nie wytrzymal i po kilku dniach powiesil sie na wiasnych
spodniach.

Czas plynal, Filar czujnie obserwowal Zycie w warowni, uczyl sie jezyka i szukal slabych
punktow, ktéore moglby wykorzystaé podczas ucieczki. Czesto przed warownia rozbijali obo6z
przer6zni kupcy, ktorzy przyjezdzali handlowaé ze Smildrun — w czasie jednego z takich
postojow Filarowi udaje sie porozmawiac z jednym z wojow z plemienia Ludzi Koni, ktéremu
zdradza, w jaki sposob zginal ich brat, Snakaldi Serdeczna Bron. Ziarno zostaje zasiane.

Do muréw warowni coraz czeSciej zbliza sie dziwna mgla, ktorej Ludzie Niedzwiedzie
przerazliwie sie boja. Nic dziwnego — w czasie jednej z takich nocy zginal brat Smildrun,
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Smildrulf. Mgla nadeszla w Srodku ciemnego, pochmurnego dnia i Smildrulf nie zdazyl
wroci¢c z polowania. Bramy nie otwarto, a rano znaleziono Smildrufa okropnie
znieksztalconego, bez §ladu zycia.

Upiorna ,mgla” wyplaszala zwierzeta — w taki sposoéb do doliny, w ktorej znajdowala sie
warownia, przybylo stado dzikich koni. Benkej i Filar pomagaja je zlapa¢ — dzieki
fantastycznym umiejetno$ciom Benkeja udaje sie zagonié¢ cale stado do zagrody. Pozycja
dwoch niewolnikdéw natychmiast sie poprawia. Zostaja opiekunami i treserami koni. Koni,
ktore niebywale podobaja sie synowi Smildrun — malemu Smigraldowi. Bylo jasne, ze
dzieciak najbardziej na Swiecie marzy, aby dosiq$¢ pieknego ogiera, a Smildrun, dla ktorej
byl oczkiem w glowie, nigdy mu na to nie pozwoli. Nie trzeba bylo specjalnie
skomplikowanej intrygi, aby doprowadzi¢ do sytuacji, w ktorej Smigrald zostal sam na sam z
koniem, a drzwi zagrody ,,przypadkowo” byly otwarte... Kon poni6st malego - Filar, Benkej,
Ludzie Niedzwiedzie ze Smildrun na czele rzucili sie w beznadziejna pogon. Konia udaje sie
dogoni¢ naszym dwém niewolnikom: ratuja Smigralda, czym wkradaja sie w taski L$niacej
Rosa i odtad ich zycie w warowni staje sie calkiem zno$ne. I otwiera nowe mozliwosci.
Znienawidzony przez Filara i Benkeja Udulaj Hyrkadal przestaje mie¢ wladze nad dwojka
Kirenenéw: przy okazji okazuje sie, ze jest kaplanem Pramatki, a jego prawdziwa rolg w
warowni jest nawracanie na jedyng sluszng wiare Smildrun Lénigcej Rosa. Filar trafia na
slekcje pokory” do Smildrun — jasnym staje sie, dlaczego Harluf popelil samobdjstwo. W
komnatach Pani odbywaja sie wymys$lne, perwersyjne orgie w oparach harhaszu — zadaniem
wyselekcjonowanych niewolnikéw jest dogadzaé na wszystkie sposoby rudej, brzydkiej i
grubej Lénigcej Rosa. Filarowi wreszcie przydaja sie lekcje Aiiny ze szczeSliwych czasow
panowania ojca...

Pod grod Smoczycy przyjezdzaja kolejni kupcey — tym razem z plemienia Ludzi Gryfow. Filar
ponownie wykorzystuje okazje, aby poinformowaé¢ wspdlplemiencow o $mierci Harulfa.
Kolejne ziarno zostaje zasiane.

ROZDZIAL 5
Lodowy Ograéd

Statek. Vuko wraz z towarzyszami zblizaja sie do brzegdw wyspy, na ktorej powstal Lodowy
Ogrod. Ich sladem najprawdopodobniej plynie Szkarlat. Tuz przed wplynieciem do portu
druzyna dzieli sie na dwie czeSci: Warfnir i Grunaldi odplywaja na matlej todzi, Sylfana, Spalle
i Nitj’sefni wplywajg prosto na stopniowo topniejgcym okrecie do Lodowego Ogrodu. Vuko
aktywuje Cyfral, siada na tronie i przejmuje sterowanie statkiem. Na brzegu czekaja wojska i
machiny bojowe. Na spotkanie ze statkiem wychodzi tez szczuply czlowiek otulony ptaszczem,
z wysokim kapturem na glowie i kijem w reku, biegle wladajacy angielskim. Czynigcy.
Nitj’sefni nie ma juz watpliwosci, ze to jeden z zaginionych naukowcow. Napieta sytuacje
komplikuje okazanie jencow: straznicy wprowadzaja Warfnira i Grunaldiego - zwigzanych i
poturbowanych. Vuko zmienia statek w lodowego skorpiona, w porcie wybucha chaos i krétka
bitwa, zakoniczona przyszpileniem dziwnego Czyniacego do drzwi. Kiedy Vuko zrzuca kaptur z
jego glowy, ukazuje mu sie stwor o oczach wypetnionych bladoniebieskim lodem, golej,
gladkiej jak bazalt czaszce porosnietej lasem wyrostkéw przypominajqcych zamek, z
wiezami 1 blankowanymi murami. Trudno uwierzy¢, ze to faktycznie Olaf Fjollsfinn —
ziemski naukowiec. Obaj Ziemianie, upewniwszy sie, ze zaden z nich nie ma zamiaru nikomu
wyrzadzié¢ krzywdy, rzucajg sie na pomoc rannym.

Druzyna wraz z Fjollsfinem wedruje przez przepiekne, lodowe miasto, prosto do komnat
Czynigcego. Zamek stworzony zostal na wzor ziemski: w pomieszczeniach sa nawet lazienki.
Fjollsfinn przydziela przybyszom miejsca do spania i zaprasza na spotkanie. Z zaproszenia
korzysta tylko Vuko. Naukowiec opowiada mu, jak doszlo do stworzenia Lodowego Ogrodu
(w duzym uproszczeniu: magiczne ziarno wrzucone do wulkanu, zawierajace wymys$lony
przez Fjollsfinna program tworzacy zamek). Opowiada o rodzajach lodu, jakie udalo mu sie
stworzy¢ za pomoca Pie$ni Bogow, czyli ,czynnika M”. Opowiada o pierwszych chwilach
naukowcow na Midgaardzie: o odnalezieniu przez jednego z nich — Letherhaze — pierwszego
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uroczyska i szaleficzych wizjach, pierwszych materializacjach. Personel badawczy wysytat w
pouwietrze fireballe, zamienial ptaki w kamienie, van Dyken codziennie replikowal cuda
Jezusa, przemienial wode w wino, chodzil po wodzie... Naukowcom wydawalo sie, ze odkryli
cos$, co jest absolutnym Kamieniem Filozoficznym. Kluczem do przysztosci. Odkryciem
wszech czasow. Najbardziej cieszylo ich to, ze teraz mozna ziSci¢ republike filozofow.
Odkurzyé te wszystkie cudowne, niewykonalne idee spoteczne, ktére rozbily sie o nature
ludzkq. Stworzy¢ nowego, lepszego czlowieka i nowy, lepszy swiat. Majqc magie w rekach,
mozna tworzyé utopie. Kiedy natura ludzka stanie na drodze, mozna jq uksztaltowaé jak
plasteline. Koniec nietolerancji, przemocy, nierownosci, nedzy i choréb. Utopia. Na domiar
wszystkiego okazalo sie, ze naukowcy kontaktowali sie najwyrazniej z... jak to nazwali...
bytem metakreatywnym. Kruczym Cieniem. Dyken, Freihoff i Callo nie zamierzali odpusci¢:
smagia” zafascynowala ich tak bardzo, ze zamierzali natychmiast przystqgpi¢ do
eksperymentéw na miejscowych, a potem znalezé sposoéb, by przenies¢ czynnik ,M” na
Ziemie. Wybuchla klotnia. Duval, jeden ze sceptycznych naukowcédw, cheace ,unieszkodliwi¢”
kolegow, usilowal nada¢ na orbite komunikat o przerwaniu misji: Trzykrotne ,Elloi Llamah
Sabahtani”: ogloszenie rezymu krytycznego i kwarantanny, a potem trzykrotne ,Fire On
My Position”: autodestrukcja. Fjollsfinn usilowal odwréci¢ ich uwage, wybuchla awantura,
Duval nie wracal, Olaf uciekl ze stacji, tamci dopadli go na nadbrzezu. Walili w siebie magia,
w koncu Van Dyken dopadt Fjollsfinna i sprawil, ze jego oczy wybuchty. A potem zepchneli
go z klifu i zamkneli w lodzie. Fjollsfin opowiadal dalej: zostatlem o$lepiony, a potem
wepchniety do oceanu i zamkniety w lodowej gorze. Trwala zima. Bylem krq. Slepq i
marzqceq o zamku, ktory by mnie ochronil. Miesigcami trwatem w letargu, w lodowej
ciemnosci, $nigc o podlogach, wiezach i kruzgankach. Znatem kazdy zatom muru i kazdq
komnate. Trwalo to tak dtugo, az wyrost na mojej glowie. Myslatem tez o lodzie. Bytem
lodem. Zrozumialem 16d. Moglem kazaé sie stawaé¢ lodowi. A potem moglem go
ksztattowaé. Tworzyc¢ izotopy o réznych witasciwosciach. Moglem sprawié, by przestal
topnie¢. Mogtem w koncu zrobié sobie z niego oczy 1 zaczqé widzie¢. A kiedy po istnych
eonach deprywacji sensorycznej tak panowatem nad lodem, ze mogtem kaza¢ mu stopniec i
uwolnié¢ mnie, w kazdej dloni trzymalem ziarno. Dryfowatem na krze z ziarnami w reku, az
przyplynglem tutaj. Vuko zauwaza, ze z wyslanym sygnalem co$§ musialo by¢ nie tak, skoro
zamiast autodestrukcji na planete wyslano jego - misje ratunkowa. Obaj Ziemianie dochodza
do wniosku, ze nastepnym celem van Dykena jest wladnie Lodowy Ogrod: szalony naukowiec
wie juz pewnie, ze Fjollsfinn przezyl, ze wybudowal Lodowy Ogrdd i ze trzyma w nim potezne
zasoby ,czynnika M”, na ktérym warto polozy¢ lape, skoro wiadomo, ze ,zapasy magiczne”
zuzywajg si¢ podczas ,czynienia”. Przed ewakuacja po prostu trzeba unieszkodliwi¢ Van
Dykena, aby nie zamienil calego Midgaard w wiezienie. On spali Wybrzeze Zagli, Fjollsfinn.
Zamiast wesolej przedfeudalnej spotecznosci luzno powiqzanych klanéw wojéw i wolnych
kmieci bedziesz sqsiadowat z totalitarnym cesarstwem Wezy czy czyms$ w tym rodzaju. Nie
bedzie wtedy mowy o pieciu tysigcach wojownikéw na stu okretach. Jesli zechce, to cie
zarygluje na morzu i zaglodzi. Albo wystawi flote, jakiej Swiat nie widzial, po czym spali ci
ten zamek z morza, spoza zasiegu twoich katapult. Uzywa broni biologicznej. Usihuje
hodowa¢ smoki. I pewnego dnia mu sie uda. Pieprzone latajqce, ziejqgce ogniem wywerny.
Jesli dasz mu czas, stanie sie niepokonany. Panowie rozmawiaja réwniez o Pie$ni Ludzi i o
martwym $niegu. Koniec kultury. Koniec rozwoju. Catkowity reset. Wszyscy zaczynajq od
poczqtku, od etapu odpowiadajgcego mniej wiecej naszemu sibddmemu wiekowi w Europie.
Nie znajq swoich bliskich, nie znajq nawet miejsc, w ktérych sie budzq. Jedyne, co
pamietajq, to epos zwany Piesniq Ludzi. Podstawowa wiedza praktyczna. Dlatego nadal
umiejq kué zelazo, budowa¢é todzie i domy, znajq jezyk i potrafiq uprawiaé zboze[...] To
nadchodzi, kiedy ten Swiat zaczyna sie nadmiernie zmieniaé, kiedy zaczyna sie
przeksztalcaé i tracié rownowage. [...] w odpowiedzi na postep pojawia sie martwy $nieg.
Reaguje na brak réownowagi i uruchamiajqcy sie zbyt intensywnie rozwdoj. Na zmiane. A
my jesteSmy czynnikiem, ktéry zaburza rownowage. JesteSmy zmiang.

Vuko opuszcza Fjolsfinna i w towarzystwie magicznego ptaszka, ktérego naukowiec mu
podarowal, wedruje w zamy$leniu przez ulice lodowego zamku. W koncu wraca do kwatery.
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ROZDZIAL 6
Kroczacy Z Ogniem

Warownia Smildrun Léniacej Rosa. Zima. Benkej i Filar opiekuja sie konmi, mlody
Kirenen dodatkowo od czasu do czasu odwiedza Smoczyce, aby odbieraé¢ nowq porcje bolu i
dawaé rozkosz. Filar wyczuwa, ze Dom Rosy skrywa jaka$ dziwng tajemnice. Wkrotce mial
sie przekona¢, jaka. Kazdego dnia coraz bardziej wkradat sie w taski Smoczycy i w koncu
Smildrun uznala, ze moze ufaé tylko jemu. Filar dostaje klucz do wierzy, do ktérej nikomu nie
wolno sie zbliza¢ i zadanie specjalne: dostarczyé¢ positek do pustego pokoju. W érodku nie
znajduje nikogo, chociaz wieza wyglada na zamieszkala. Jej mieszkanca Filar spotyka
znacznie pozniej, kiedy dostarczanie positkow do wiezy stalo sie jednym z jego codziennych
obowiazkéw. Wyschniety, zéltawy trup wysokiego meza, chudego jak szkielet obciggniety
skoérq, ubrany w brudne tachmany, ktore kiedys uszyto z kosztownych tkanin i ozdobiono
haftami. Trup, ktéry sie ruszal. To maz Smildrun, prawdziwy styrsman warowni, Kalgard
Kroczacy Z Ogniem. Przez przypadek Filar dostarczyl mu inne jedzenie, niz zwykle i okazalo
sie, ze to, ktére kazala mu codziennie przynosi¢ Smildrun bylo zatrute. W otepianiu meza za
pomoca tajemniczych zi6t pomagal Smoczycy Udulaj Hyrkadal. Kalgard wrécil z jednej z
wypraw samotnie, wszyscy jego towarzysze zgineli, Smildrun, ktéra juz dawno uznala go za
martwego, nie mogla pogodzié sie z utratg wladzy... NajwyraZniej przyczynili sie do tego dwaj
Amitraje i harhasz. Dwaj — Kalgard opowiada, ze Udulaj nie przybyl sam. Towarzyszyla mu
grupa Amitrajow, dowodzona przez... Szkarlata. Szkarlat opuscil warownie L$nigcej Rosa
najwyrazniej znacznie wezesniej, jeszcze przed przybyciem Filara. Tak styrsman wylagdowal w
wiezy. Jesli domownicy dowiedzq sie, ze na pewno nie zyje, odbiorq jej witadze. Na razie
rzqdzi w moim imieniu 1 wmawia im, ze jestem za morzami. Kiedy dojdq do wniosku, ze juz
nie wroce, 1 zaczng sie buntowaé, wtedy odnajdzie mnie zywego, ale tak schorowanego, ze
nadal bedzie mogta rzqdzi¢ w moim imieniu.

Od tej pory Filar do wiezy dostarczal tylko ,,czyste” posilki, a Kalgard z kazdym dniem stawal
sie coraz silniejszy. Za pomoc i uwolnienie obiecal Filarowi wolno§é.

Nadeszla wiosna, Filar i Benkej z kazdym dniem byli coraz lepiej przygotowani do ucieczki.
Opracowali plan, ktéry wydawat sie wystarczajaco dobry. Wszystko jednak potoczylo sie
inaczej, niz Kireneni zaplanowali. Na dwa dni przed planowana w najdrobniejszych
szczegoOlach ucieczka, w nocy, na warownie L$nigcej Rosa spada pierwszy ognisty pocisk.
Ziarno, ktoére zasial Filar, wlasnie wykietkowalo: na gréod napada plemie Ludzi Gryfow z
imieniem Harlufa — niewolnika, ktory sie powiesil - na ustach. Obaj Kireneni uciekajg z
plonacych budynkéw w strone wiezy, w ktorej ukryty jest Kalgard. Benkej szarpie sie z
drzwiami, usiluje w zamieszaniu otworzy¢ je wytrychem. Smildrun réwniez uznala, ze w
obliczu przewazajacych sil napastnikdw najlepsze schronienie jej, jej dziecku i nielicznym
wojom zapewni wladnie niezdobyta wieza. Wpada do $rodka, Filarowi udaje sie wyrwaé
Smoczycy klucz, zatrzasnaé drzwi i je zamknaé. Maly Smigrald, oslaniany przez garstke
wojow zostaje na zewnatrz. Obaj Kireneni w kompletnych ciemno$ciach rzucaja sie na
Smoczyce, wybucha walka, Benkej nieprzytomny wali sie na ziemie, Smildrun rusza za
Filarem na szczyt wiezy. Z gory wida¢ wyraznie, ze bitwa zmierza ku konicowi: na dole trwa
dozynanie mieszkancow. Smildrun, widzac, ze Filar nie zamierza oddac jej klucza do wiezy,
wyciaga na gore zakrwawionego, bezwladnego Benkeja. Grozi, ze go zabije. Bezradny Filar
rzuca jej klucz, Smildrun wypuszcza Benkeja i w tym samym momencie Kalgard Kroczacy Z
Ogniem odrabuje jej glowe. Bitwa konczy sie, kiedy Kalgard wyrzuca okrwawiony czerep pod
nogi Ludzi Gryfow i oglasza, ze jest prawdziwym wiladca tego grodu.

Filar i Benkej dostaja znak wolnoSci, konie i zywno$¢ na droge. Opuszczaja warownie i
wyruszaja w dalsza podr6z na péinoc.
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ROZDZIAL 7
Przeszpiegi

Lodowy Ogroéd. Vuko i Fjollsfinn usiluja zrozumie¢, jak dziala ,czynnik M” i opracowaé
plan obrony przed oczekiwanym atakiem van Dykena. Szkola sie w ,czarowaniu”. W
tajemnicy przed naukowcem Nitj’sefni i jego ludzie usilujg namierzyé Szkarlata — w to, ze
doplynal za nimi do wyspy juz nikt nie watpi. Grunaldi i reszta grupy probuja dowiedzie¢ sie,
jak funkcjonuje Lodowy Ogrod, co dzieje sie w dzielnicach, dlaczego ludzie tutaj przyplywaja i
zostaja, czemu nie chcg wraca¢é do doméw, do swoich rodzin. Czemu tak chetnie zostaja
Bra¢mi Drzewa? Jakg magie stosuje Fjollsfinn?

I faktycznie okazuje sie, ze za wszystkim znow stoi ,czynnik M” w rekach Czynigcego.
Wszystkim przybywajacym na wyspe Fjollsfinn przedstawia wizje raju, ktorej nie moga sie
oprzeé. Magia pozwala wizualizowa¢ ten raj — kazdy z Braci Drzewa widzial na wlasne oczy
fantastyczny ogrdéd Fjollsfinna i marzy o tym, aby dosta¢ sie tam po $mierci. Poza tym
Lodowy Ogrdd to bezpiecznie i przyjazne do zycia miejsce. Ludzie nie chcg go opuszczaé, bo
po prostu zyje im sie tam dobrze.

ROZDZIAL 8
Nasza Pani Bolesna

Dolina Pani Bolesne_] Benkej i Filar ida na polnoc przez niego$cinna, gorzysta kraln(-;
Gloduja, ukrywaja sie w lasach. Ktorego$ dnia wedréwki schodza do pozornie nie réznigcej
sie od innych doliny — i nagle, z coraz wieksza sila dopada ich zwatpienie, smutek i marazm.
Wszystko wydalo sie pozbawione sensu: wyprawa, zycie... Benkej najwyrazniej wyczul, Ze co$
nie jest tak, jak by¢ powinno, bo — na przekor ogarniajacemu ich zwatpieniu zagral piosenke i
zmusil Filara do tanca. Dziwny trans udalo sie przerwac. Kiedy krew zlowionej przez
Kirenen6éw ryby zmieszala sie z wodg jeziora, pojawilo sie inne, zlowrogie zjawisko: szepty.
Chichoty. Szum li$ci. Dziwne odglosy wérdd krzakow i drzew. Wszedzie dookola. Nieustajace i
towarzyszace im w wedrowce. Codziennie, w dzien i w nocy. Podczas jednego z postojow na
brzegu jeziorka Benkej cudem uniknal $mierci z rak tajemniczej, obrzydliwie zmutowanej
dziewczynki i tajemniczych ksztaltow w wodzie. Dopadli ich dopiero na polanie, przy
strumieniu. Bylo ich wielu i wyglqgdali strasznie. Zeby to opisaé, musiatbym zatrzymaé sie 1
opowiada¢ o kazdym z osobna. O nagich cialach, ktére pokrywaty wzory, kolorowe tuski,
kwiaty albo piora. O topocqcych skrzydlach jak u nocnych motyli, tylko wielkich niczym
poly pustynnego plaszcza, o zwierzecych korniczynach, pieknych dziewczecych twarzach z
oczami bestii i klami pod stodkimi wargami. I wiszace na drzewach nietoperzo-dzieci. Kiedy
wszystkie te dziwaczne stwory mialy sie rzucié¢ na przerazonych Kirenenow, na $ciezce, ktora
obrali jako droge ucieczki, pojawil sie czlowiek-kon, ktéry — grajac na fujarce — odstraszyl
dziwaczne le$ne potwory. Nakazal podréznikom porzuci¢ bron (bo w Dolinie Naszej Pani
Bolesnej [...] Pani przez waszq bron zaczyna $ni¢ koszmar) i uda¢ sie za nim. W ten sposdb
obaj Kireneni zeszli na dno doliny, do wioski zamieszkanej przez dziwnych,
przypominajacych zmutowane elfy, nieszcze$liwych i smutnych ludzi. Guillermo — bo tak
zwal sie ich przewodnik — zaprowadzil Filara i Benkeja do chaty, w ktorej zaproponowat im
goscine. Przy okazji okazalo sie, ze Dolina rzadzi sie swoimi prawami: nie wolno krzywdzi¢ i
zabijaé zwierzat i ich je$¢, nie wolno sie cieszyé¢, okazywac emocji, kloci¢, bi¢, nie wolno mieé
broni i uzywaé¢ skomplikowanych narzedzi. Nawet jedna kropla krwi sprowadza amok.[...]
Zabroniona jest jakakolwiek gwaltownos$é: nawet ostre stowa, grozne spojrzenie, gwattowne
mysli. [...] Za gorami jest Swiat, ktory pozarty uroczyska. Nie mozecie w nim zyé. Tam jest
tylko pozoga, $Smieré i gwatt. Gdybyscie nie trafili do Doliny Naszej Pani Bolesnej, juz byscie
na pewno zgineli. Ludzie zmienili sie w potwory, upiory uroczysk zmieszaty sie z nimi. Tam
leje sie krew 1 odbywa gwatt. Tylko ta dolina moze da¢ wam schronienie przed wojnq
bogéw. Zanim nadeszta Bolesna Pani i otoczyta nas opiekq, bogowie stoczyli bitwe nad
naszymi wioskami. Zywy ogienn spadal z nieba i palil czestokoly. Kobieta Z Ognia 1
Mezczyzna Z Mroku walczyli ze sobq i zmiatali kazdego, kto stangt im na drodze. Ludzie
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probowali z nimi walczyé 1 gineli jak mrowki w pozarze. Trwalo to, az Bolesna Pani nie
mogla dtuzej zniesé gwaltu 1 bolu 1 zaczela krzyczeé. 1 faktycznie, wkrotce okaze SIQ, ze
dziwnej doliny nie da sie opuscié. A tajemnicza Czynlqca Pani Bolesna? Ona teraz $pi. Spi i
placze nad swiatem. Otoczyla calq doline opiekq, ale nie mozna z niej wyjsé. Zio, ktére tu
wchodzi, pada tupem dzikich dzieci. To Pani Bolesna stworzyla je z tych, ktore zginelty w
wojnie bogéw. Dala im nowe zycie, lecz teraz sq gtodne i gniewne. Budzq sie, kiedy zaczyna
$nié¢ koszmary. Musicie zwroci¢ sie pod opieke Pani lub zgingé. Jesli Pani wskaze was
dzikim dzieciom albo przywolacie jej koszmar, nikt nie otworzy wam drzwi. Nie bedzie dla
was ratunku. Ale Pani jest troskliwa... [...] Czasem zto Swiata przenika przez géry i wdziera
sie do snu Bolesnej Pani, a wtedy jej serce zaczyna krwawié, a jej dzikie dzieci ogarnia
czerwony amok 1 jej koszmary stajq sie ciatem. Jedyne, co moze jqg woéwczas ukoié, to
modlitwa. Kazdy mieszkaniec Doliny musi nauczy¢ sie dziwnych sléw modlitwy, ktore
okazuja sie by¢ slowami... popularnej hiszpanskiej piosenki ,Porque te vas”
[http://www.youtube.com/watch?v=YNKVLc1q61E].

Po pierwszej spedzonej w chacie nocy Kirenenéw ogarnia ten sam smutek i zwatpienie,
ktorych doswiadezyli tuz po wejsSciu do doliny. Dni plynely jeden za drugim, nie bardzo
wiedzieli, co sie dookota nich i z nimi dzieje. Sprébowali nawet opuscié¢ doline — okazalo sie,
ze zawsze wracaja w to samo miejsce, ze dolina jest zamknieta... Pewnego dnia wszystkim
mieszkanicom przy$nil sie ten sam sen: Ludzie-Weze szukajacy Doliny Pani Bolesnej i bez
pardonu mordujgcy mieszkancow jakiego$ grodu. To wtedy Filar pierwszy raz zobaczyl Pania
Bolesng — uspokoi¢ mog} ja tylko choralny $piew calego zgromadzenia mieszkancow doliny.
Unosila sie w wielkiej okrqglej sali oddzielonej od nas kratq w ksztalcie lisci 1 kwiatéw, za
krysztatowymi szybami. Ogromny pien drzewa z plgtaning korzeni uktadajqcq sie niczym
wielka, udrapowana spoédnica obrastat jqg do pasa, korzenie oplataly jej talie i piersi. Pien
wyglagdal, jak powinien wyglgdaé pien starego drzewa, ale réownoczesnie wydawat sie
miekki, kolysat sie i falowal na wszystkie strony jak prawdziwa tkanina, skrzypiqc jednak
przy tym niczym drewno. Kobieta, wielka, o dziwacznej obcej twarzy poznaczonej
cierpieniem, okolonej chmurq zmierzwionych jak runo wlosoéw, kotysata sie powoli z
rozrzuconymi ramionami, a wokdét niej fruwaly dzikie dzieci, nie wieksze od dloni,
trzepocqce skrzydtami i wlokqce za sobq smugi rozjarzonego pyhu.

Mijaly kolejne beznadziejne i smutne dni, az ktérej$ nocy Filarowi przys$nit sie sen. Sen, w
ktorym tajemniczy mezczyzna nakazal mu obudzi¢ sie i spojrze¢ w niebo. I rzeczywisScie:
nastepnego dnia Filar ocknatl sie nie tylko ze snu, ale i z dziwnego letargu. Wyszedl wysoko na
zbocze gory i zobaczyl co$ dziwnego. Najpierw pomyslatem, zZe to storice spada, ale Swiecilo
normalnie, przedzierajqc sie przez lekkq mgle. [...] patrzylem ze Scisnietym gardlem, jak
przez niebo sunie oSlepiajgca mata plamka ognia, ciggnqgc za sobq struge biatego dymu.
Troche to wyglgdalo jak strzata sygnatowa [...]. Oblok w ksztalcie prostej linii przecigl cate
niebo, wskazujqc doktadnie na pétnoc, a ciggngca go iskra zmienita kolor na czerwony 1
zgasta. Zostal tylko warkocz jak ogon latawca, ktory zaczql sie strzepi¢ i rozwiewaé, a
potem gdzie$ daleko na péinocy na niebie wykwitto cos, co przypominato kwiat, ale byto
tak drobne, ze szybko zniklo, cho¢ wytezalem wzrok, az oczy zaczely mnie w koncu piec i
zaszly zami. Filar nie mogl oczywidcie wiedzie¢, ze byl §wiadkiem ladowania rescue teamu w
osobie Vuko Nitj’sefni Draikannena na Midgaardzie. Filar wraca do wioski, udaje mu sie za
pomoca piosenki wyrwaé¢ z transu Benkeja. Razem prdébuja ponownie opusci¢ doline.
Zrozumialem, z czym mam do czynienia. W gruncie rzeczy cala dolina byta zwyczajnym
uroczyskiem. Rzqdzila nim Czyniqca, ktéora mogla byé bardzo niebezpieczna, ale ta
Czyniqca nie wiedziala, co robi. Znajdowala sie w dziwnym stanie ni to snu, ni to obledu i
bardzo wiele z tego, co tu sie dzialo, bylo po prostu majakami ktore przywrocita do zycia.
Nie napedzala ich skoncentrowana wola Czynigcej ani potezna drapiezna sila, taka jak
wola zemsty tego, kto umiera na uroczysku. Kierowata nimi senna, szalona mysl ktora raz
byta tu, raz tam. Wedrowcy docieraja do jaskini, przed wejSciem ktorej walaja sie setki koSci.
Wchodza do $rodka. W ciemnoSci czai sie ogromny, Slepy waz. Benkej odwraca jego uwage
piesnia Pani Bolesnej i wycofuje sie do doliny, umozliwiajac ucieczke Filarowi. Po drugiej
stronie wzgorza, przy wyjsciu z jaskini Filar obiecuje sobie, ze wroci po Benkeja i rusza dalej
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samotnie na péinoc, przez Wybrzeze Zagli. Po drodze spotyka tajemniczego, jednookiego
karta - Kruczego Cienia, ktory dzieli sie z nim jedzeniem. Nastepnego dnia na rzece, ktora
Filar mija, pojawia sie t6dz. Hej, chlopcze! — krzyknql mezczyzna. — Plyniemy do ujscia! Nie
najqtbys sie do wiosta za pét marki miedziq? Lekka robota, pltyniemy z biegiem rzeki.[...] I
w taki sposob, nareszcie banalnie i bez przygéd, dotartem na brzeg morza, a potem jeszcze
dalej, cho¢ to takze nie jest cala historia.

 ROZDZIAL 9
Spiaca krélewna

Lodowy Ogrod, Dolina Pani Bolesnej. Nitj'sefni i jego towarzysze wlocza sie po
zakamarkach zamku Fjollsfinna, po Kawernach, probuja dowiedzie¢ czego$ o Szkarlacie.
Vuko nie opuszcza wrazenie, ze umyka mu co$§ bardzo waznego, ze co$ jest nie tak. W
Kawernach znalezZli swoje miejsce Odrzuceni Przez Drzewo — ludzie niegodni, ktérych wizyta
w Ogrodzie okaleczyta i odrzucila. Fjollsfinn obiecal im lekarstwo, ale nie moze go odnalez¢.
Mutacje s straszne — Odrzuceni zaczynaja sie niecierpliwi¢ i buntowa¢. Kto$ knuje, podburza
ludzi, pojawiaja sie ludzie opowiadajacy o amitrajskiej bogini, o krélu Ludzi Wezy. Atmosfera
w dolnych dzielnicach miasta robi sie gesta.

Ktoérego$ dnia, podczas jednej z takich pozornie bezsensownych wypraw, Vuko slyszy
melodie, ktora zna. Zna z Ziemi. Bez namyshu rzuca sie w kierunku zrédla dzwieku, pedzi
przez ulice Lodowego Ogrodu, wraz z nim biegnie reszta druzyny. W ciemnym zaulku
natykaja si¢ na chlopaka otoczonego przez czterech zmutowanych Odrzuconych Przez
Drzewo. To on Spiewa znajoma piosenke. Spiewa po hiszpansku. Vuko bez namyshi aktywuje
Cyfral i po chwili jest juz po wszystkim. Mutanci ging widowiskowo, Nitj’sefni natychmiast
dopada do chlopaka i dowiaduje sie, zZe... nazywa sie Filar, syn Oszczepnika. Tu méwiq na
mnie Fyalar Kamienny Ogien. Vuko przeczuwa, ze dzieje sie co$ niesamowitego. Filar tez
upewnia sie, ze ma do czynienia z czlowiekiem, ktory przybyt z gwiazd. Zdaje sie, ze to, co wie
ten chlopak, to sq najwazniejsze na Swiecie wiesci. Idzie z nami i nawet wlos nie moze mu
spasé z glowy, cho¢by rzucili sie na nas wszyscy obigkaricy w Kawernach.

Filar trafia do siedziby Vuko i jego wojéw i dlugo opowiada swoja historie. Koriczy na tym,
jak wsiada na t6dz, ktéra miala wysadzi¢ go u ujscia, tymczasem niezbyt brutalnie, ale
Jjednak przemocq powiozta prosto do Lodowego Ogrodu. [...] Sytuacja, ktéra moim zdaniem
do weczoraj byla po prostu skomplikowana, teraz zmienita sie w piekielng chinskq
tamiglowke. Teraz to konkurs rock and rolla na polu minowym. Mysle tez o tym
przedziwnym dzieciaku, ktéry przez niespeltna dwa lata zdqzyl byé cesarzem — wladcq
Swiata, dowddeq, widczegq, niewolnikiem, robotnikiem portowym, kaptanem, szpiegiem,
czlonkiem eskorty karawany i Bég wie czym jeszcze. Ktory postugiwal sie piecioma
imionami, dziesiqtki razy probowano go zabi¢ na najrézniejsze sposoby, stawal przeciwko
potworom, Czynigcym, zabdjcom, wojownikom 1 wciqz zyje. A do tego jest prawowitym
nastepcq tronu cesarskiego, co takze moze mie¢ znaczenie. Nastepnego dnia Vuko spotyka
sie z Fjollsfinnem i podsumowuje nowo zdobyta wiedze: Freihoff jest w Amitraju [...]
Przejeta wladze nad najwiekszym imperium na kontynencie i prowadzi tam eksperymenty
spoleczne na skale globalnq. Mamy przeciw sobie réwniez co$ w rodzaju imperium
Mongoléw albo cesarstwa chinskiego, ktore stawia Swiat na glowie, a nie tylko van
Dykena. Zlokalizowatem tez Passionarie Callo. Jest stosunkowo niedaleko, w gorach na
potudnie od Pustkowi Trwogi, tylko ze zwariowala. Pogrqzyla sie w czym$ w rodzaju
magicznej katatonii 1 kontroluje calq doline.[...] W tej sytuacji konfrontacja pomiedzy tymi
dwojgiem jest nieuntkniona. Dwie pozostale sily: Callo, ktora zostata depresyjng boginiq w
$piqczce, oraz my w tym twoim bazaltowym Disneylandzie, stanowimy element gry.
Czyms, co oboje bedq probowali potkngé. Chodzi o zasoby piesni bogéw. Cos, przy czym
wzbogacony uran jest wart tyle, ile owocowe zelki.[...] Wedltug moich zrédet van Dyken
namierza doline Passionarii i jest na tropie. Musimy jq ewakuowacé, zanim on jq dopadnie.
Zwinq¢ Paniq Bolesng, jak sie da, zabraé stamtqd czynnik ,M” i przywiezé tutaj. I to
natychmiast. [...JPassionaria Callo to obecnie bezpanska bomba, ktéra tkwi w swojej
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dolinie i czeka, az kto$ jq sobie przywlaszczy. Jesli zrobi to van Dyken, mozemy zaczqé sie
zegna¢é. Vuko przedstawia Fjollsfinnowi plan dzialania: zadaniem Fina jest, miedzy innymi,
skonstruowaé pojemniki na ,czynnik M”. I sarkofag, w ktérym bedzie mozna bezpiecznie
przetransportowaé¢ Callo — taki, ktéry w jaki$§ sposéb wytlumi jej magiczna moc. I jeszcze
odizolowane magicznie pomieszczenie na zamku, w ktérym po przewiezieniu bedzie ja mozna
bezpiecznie podda¢ kwarantannie i w jakis sposéb pozbawié ,,czynnika M”.

Tajna misja wyrusza na pokladzie lodowego okretu, pod oslong nocy. Na pokladzie Vuko,
trzynastu asasynow Fjollsfinna, komando Nitj’sefaar — czyli ludzie Vuko oraz Filar. Pod
pokladem specjalny sarkofag na Passionari¢ i pojemniki na przechowanie ,czynnika M”.
Kierunek: Pustkowia Trwogi i Wybrzeze Zagli. Jako Ze podréz jest dluga, Vuko dba o
integracje druzyny: organizuje szkolenia, treningi, wsp6lne popijawy. Dobijaja do brzegu i
rozpoczyna sie szaleficza przeprawa saniami przez Snieg w kierunku Doliny Pani Bolesnej. Po
drodze Vuko pomaga Filarowi zostawi¢ komunikat dla jego zaginionych towarzyszy (N’Dele
Aligende i Snopa, syna Ciesli): wypala na nadmorskiej skale napis W miescie Ludzi Wulkanu,
na péinocnej wyspie i wyrysowany klanowy znak Filara. Ostatecznie wszyscy trafiaja przed
wejScie do jaskini prowadzacej do Doliny (Cyfral okazuje sie niezbedna do odszukania
precyzyjnej lokalizacji). Niestety, najwyrazniej byli tutaj tez Ludzie-Weze i ich mechaniczne
kraby...

Vuko rozkazuje czlonkom swojej druzyny przebraé sie w specjalne stroje i wple$§¢ kwiaty we
wlosy. Druzyna wchodzi do jaskini. Za pomoca przygotowanych przez Fjollsfinna krysztalow
Vuko ,zbiera” magie od dziwacznych stworéw. W drugiej pieczarze czai sie dobrze znany
Filarowi, ogromny $lepy waz. Polyka Cyfra, Vuko rzuca sie na niego z mieczem. Kiedy martwe
cielsko opada na dno jaskini, Vuko rozcina weza i wyciagga nieprzytomna Cyfral. Okazuje sie,
ze sarkofag trzeba zostawi¢ w jaskini — nie uda sie go przecisngé. Filar i Sylfana odstraszaja
dzikie dzieci $piewem, Vuko zaklada korone (przebrania sa konieczne, aby uspokoié
pograzona w letargu Passionarie) i wszyscy schodza na dno doliny. Tam stworzenia otaczaja
ich. Kiedy wydaje sie, ze dalsza droga jest niemozliwa, w Dolinie rozlega sie dzwiek fletu. To
Benkej Hebzagal, przemieniony w fauna, gra ,Porque te vas”. Stworzenia odstepuja, droga do
siedziby Pani Bolesnej jest wolna. W wielkiej sali tronowej jest pusto, na posadzce leza
powykrecane ciala zabitych Wezy i ich krabéw. Przybyli za p6Zno? Na szcze$cie nie: na dzwiek
glosu Vuko $ciana peka i jego oczom ukazuje sie Passionaria Callo wrosnieta do pasa w
suknie z korzeni, z chmurq kedzierzawych wtoséow pltywajgcq wokoét glowy. Ustami
pokrytymi Dretwa Woda catluje Callo. Passionaria otworzyla oczy. Oczy o przekrwionych
biatkach. Po chwili blade, wodniste teczéwki wywrécity sie 1 uciekty pod powieki. Drzewo
uwolnilo jq z trzaskiem i runeta bezwtadnie prosto w ramiona Drakkainena.

I wtedy nastqpit wstrzqgs. Niczym bezgtosny wybuch, uderzenie infradzwiekow.

Poczul, jak sie rozchodzi promieniScie wokét drzewa, jak za oknami strqca zeschie liscie i
wzbija pierscieniowatq chmure $niegu, ktéra pomkneta po dolinie i uderzyla w zamykajqce
Jja ze wszystkich stron géry.[...] Uwolnita doline. Nie ma juz Pani Bolesnej. Nie ma juz
dzikich dzieci. Koniec bajki.

Vuko rozpoczyna zbieranie magii do krysztalow. Cyfral ,ozywa”. Dalej byt juz tylko
pospieszny marsz z obcigzeniem. Dwoje noszy, trzy jajowate zasobniki ciezkie od piesni
bogow, zasniezony las i jaskinia. I plgczqcy sie po dolinie ostupiali, obdarci i wyglodzeni
ludzie, patrzqcy wokoét nieprzytomnym wzrokiem, jak ofiary bombardowania domu
wariatow. W jaskini woje przekladajg nieprzytomna Passionarie do sarkofagu i przez nikogo
nie niepokojeni dochodza do wylotu jaskini.

Filar wygramolil sie pierwszy, za nim szedt! Vuko, pézniej Tasznik i Blekot holujgcy
zasobnik z Paniq Bolesnq.

Ledwo ustat chrobot zwiru pod podeszwami butéw Filara, chtopak rzucil sie z powrotem do
tunelu i przez moment Drakkainen mial przed sobq jego pobladlq, przerazong twarz.

— Do tytu! — krzyknqgt i nagle zniknql. Dostownie jakby wyssato go w préznie. Drakkainen
rzucil sie w otwor, ale Filara nie bylo.

Na zewngqtrz lezaly tylko pokrwawione ciala trzech asasynéw, ktérzy odeszli do swojego
Ogrodu, a dalej na zboczu stalo kilkudziesieciu jezdzcow na koniach okrytych tuskowanymi
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pancerzami, ktéore upodabnialy ich do ryb gitebinowych, oraz rzqd kolyszqcych sie 1
potrzaskujqcych ostrzami krabow.

Jeden z jezdzcow wracat wlasnie do szeregu, wlokqc za sobq na arkanie bezwladne ciato
Filara, syna Oszczepnika, ktére zostawialo na $niegu krwawy $lad.

— Ulfie! Z tytu... — krzyknqt ktos. — Wqz sie obudzit!

Zamknieta w zbiorniku Passionaria Callo otworzyta czerwone oczy.

Koniec tomu 3
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